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Développement d'une application de
gestion de compte
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Vous apprendrez avec ce document a utiliser Devprogi Application a partir d'un exemple
concret.

Le développement de cette application nous a permis de tester Devprogi Application et de
débugger de nombreux points. De nombreuses fonctionnalités restent encore a
développer ou a faire évoluer. L'application de gestion resultante restera cependant basic.

1 Objectifs de I'application

Pour commencer, nous allons déterminer les différents objectifs auquel devra répondre
notre application.

Une application de gestion doit permettre d'enregistrer les différentes opérations du jour et
de connaitre le solde qui en résulte. Lors de la saisie d'une opération, nous saisirons une
date d'opération, le montant, le compte sur lequel est imputé 'opération, le mode de
paiement (Carte bancaire, prélevement, virement,...), le tiers débiteur ou créditeur, le type
de dépense et éventuellement un commentaire. Nous optons pour deux écrans :

- un écran permettant la saisie de I'opération

- un écran permettant de visualiser les différentes opérations saisie avec le solde final.

Par ailleurs, dans I'écran de visualisation des mouvements, nous devons intégrer
I'information « opérations pointées/non pointées »

L'application doit par ailleurs permettre de paramétrer les différentes informations saisies.
Nous aurons donc quelques écrans supplémentaires :

écran de saisie des tiers

écran de saisie des comptes

- écran de saisie des types de dépenses

et enfin un écran de saisie des modes de paiement.

2 Création des tables

2.1 les tables

Nous aurons donc en premier lieu a créer les tables :
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Description Nom des tables

Table des comptes TAB_ACCOUNT

Table des tiers TAB_TIERS

Table des modes de paiement TAB_MODE_PAIE
Table des types de dépenses TAB_CATEGORIE
Tables des mouvements TAB_MVT

2.2 Les colonnes

Nous allons maintenant définir les différentes colonnes pour chacunes des tables

Table des comptes : TAB_ACCOUNT

Un compte est constitué d'un code banque, d'un code guichet, d'un numéro de compte et d'une cle
RIB permettant de validiter le numéro de compte. Par ailleurs, on peut aussi attribuer un intitulé au
numéro de compte. Ensuite, il est aussi utile de définir le type de compte. Il peut s'agir d'un
compte épargne, ou d'un compte courant par exemple. Ensuite, a la création de compte, il faut
initialiser le montant initiale.

Colonnes Description Type Taille
ACC_ID Identifiant compte Numeérique
ACC_NAME Nom du compte Texte 50
ACC_TYPE Type de compte Texte 4
ACC_INI_AMOUNT Solde initial Numeérique 10
ACC_CD_BANK Code banque Texte
ACC_CD_SORT Code guichet Texte
ACC_NUM Numéro de compte Texte 11
ACC_KEY Clé RIB Texte 2
ACC_BANK_NAME Nom de la banque Texte 100

Dans cette version simplifiée, nous n'effectuerons pas de contrdle sur la saisie du compte
bancaire.
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Table des tiers : TAB_TIERS
Colonnes Description Type Taille
TIERS_ID Identifiant tiers Numérique
TIERS_LAST_NAME prénom Texte 100
TIERS_FIRST_NAME nom Texte 100
TIERS_COMPLET_NAME Nom complet ou raison social Texte 200
TIERS_TYPE Type tiers (part., Société,...) Texte 100
TIERS_COMMENT Commentaire Texte 1000
TIERS_ADDR_LINE Ligne d'adresse Texte 1000
TIERS_CITY Ville Texte 200
TIERS_CAT Catégories Texte
Table des modes de paiement : TAB_MODE_PAIE
Colonnes Description Type Taille
MP_ID Identifiant mode de paiement Numeérique
MP_NAME Nom du type de paiement Texte 100
MP_CODE Code type de paiement Texte 4
MP_DESC Description Texte 1000
Table des types de catégorie de dépenses : TAB_CATEGORIE
Colonnes Description Type Taille
TYPE_CAT_ID Identifiant Numérique
TYPE_CAT_NAME Nom de catégories de depense | Texte 100
TYPE_CAT_CODE Code type de dépense Texte 4
TYPE_CAT_DESC Description Texte 1000
Tables des mouvements : TAB_MVT
Colonnes Description Type Taille
MVT_ID Identifiant Numeérique
MVT_AMOUNT Nom du type de depense Numeérique 10,2
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Colonnes Description Type Taille
MVT_CAT Type de dépense Texte
MVT_MODE_PAIE Mode de paiement Texte
MVT_DATE Date de mouvement Date
MVT_COMPTA Si comptabilisé ou non booleen
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3 Developpement avec Devprogi Application

3.1 Lancement de I'application & connexion

Apreés le lancement de I'application, on propose de suite la connection en tant

gu'administrateur (tout au moins tant que la version Devprogi Application sera une version
Beta).

4. Se connecter a DevProgi I ] =1
Mo d'utilisateur

Iadministrateur

Mok de passe

Iﬁﬁﬁﬁ

oK I Cancel I

Apreés ouverture de la fenétre MDI, nous allons maintenant créer les tables. Pour se faire,
nous utiliserons I'écran d'assistance a la création des tables.

3.2 Création des tables sous Devprogi Application

Menu développeur --> Créer une table

4 Creation de tables

=1

|l - [&].£] &3] mlra[ | |
Momdelstable [

Assistant de creation | &2 Seripte de creation |

Maom de colonne Type Taille Mon null cle primaire Yaleur par defaut autaincrement

-
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Remarque

L'écran ne permet actuellement que de créer une table mais ne peut éditer et
modifier une table. C'est dans le cadre d'un futur développement que je rendrais
possible ces derniéres fonctionnalité. Si vous devez modifier une table, vous devez
la supprimer puis ouvrir le script de création et modifier la table et enfin exécuter le
script.

Il est clair que c'est un développement prioritaire sachant que supprimer la table est
plutét une aberration surtout si des données sont présentes.

. Creation de tables

| - | @ L] B[] =
Mom delatable  [TAB_ACCOUNT |

E Assistant de creation | ﬂ Scripke de creation |

| D>

&

Mo de calonne

Type

Taille

Man null

cle primaire

Waleur par defaut

autaincrement

ACC_ID

ink

i

ACC_MAME

archar

40

ACC_TYPE

Warchar

40

ACC_TNI_AMOUNT

-

Vous pouvez voir le script de création sous I'onglet « Scripte de creation ».
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£ Creation de tables ;lll

g s . [
@ - @£ &) e ] |
Mom de la table ITAB_ACCOUNT

Assistant de creation =75 Scripte de creation |

create table TAB_ACCOUNT
(
ACC ID int,

ACC NAME Varchar(40),

ACC TYPE Varchari40),

ACC_ INI_AMOUNT int,

Constraint TAE_ACCOUNT PK PRIMARY KEY (ACC_ID ))

Sauvegarder le script en appuyant sur le bouton avant d'exécuter la création de la table.
(C'est un point qui devrait étre revu dans les prochains développements)

\"“—_I
Pour lancer la création de la table, vous n'avez plus qu'a cliquer sur le bouton

>

Pour vérifier que la création s'est bien effectué, vous pouvez aller dans le menu
« Menu développeur/Browser Database ». Il sera aussi spécifié dans le prochain
développement un message de confirmation.

Au moment ou ce document est écrit, nous apportons certaines modifications. Par
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exemple, il n'y a pas encore la notion de projets. De plus, il n'y a pas de répertoire sql
configuré comme pour les classes et les sources java.

S

EECEEEE R

TABLE j DﬂtﬂlDascrlpt\onI
AcC D | acc_mave | acc_Tvee [accnpa. |

LRAPPDARPL
DFAFFDAFFA

DPAPPOOBIS
DPAPPRUSRL
DPAPPDMENU
DPAPPDGRMM
DFAPPDCLAS
DPAPPDROLE
DFAPPDUSRS
DFAPPRGMRL

DFAPPYOBIL
DPAPPYMTHT
DFAPPYARGL
DPAPPDCLDL
test
MATABLE
TPERS
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3.3 Création d'écran sous Devprogi Application

Nous allons maintenant créer les écrans. Pour commencer, nous allons ouvrir I'éditeur de
classes.
Menu développeur --> Editeur

4 Développement d'écran =1

Fils Edit Build

FERECEBEEREREE

Technical objsts
+-Functional obists

Compilation | Exécution

La plupart des icones dans l'application sont tous identiques dans les écrans et ont une
signification. Cliquez sur le bouton « nouveau ».

| Nouvelle classe

£ Choix du type d'écran x|

Forme | ?q Reportl M} Graphlcl

N
TR
s Ecran simple
=™

el Ecran basé sur une table

TR )
s Ecran basé sur plusieurs tables LI

Tvpe de la classe

IEcran basé sur une kable

Mom de la classe

Ok Cancel

11/35


http://www.devprogi.com/

DEVLEEITEEE

www.devprogi.com Tutorial #1 version 1.0.0

Un écran est alors ouvert et vous permet de choisir un template.

Remarque

Actuellement, les templates sont « figés » dans I'application. Une future évolution devrait
permettre de pouvoir créer et enregistrer des templates extérieurs.

4 Choix du type d'écran |

E Forme | ;‘% Repart | i‘ﬁ Graphicl

-
i
s Ecran simple

ThanTE A
s Ecran basé sur plusieurs tables ;I

Type de la classe

IEcran basé sur une table

Mom de |a classe
JFRM_acCoUnT

oK Cancel I
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£ Choix de la table

e/

Calurin Label
|
|
=
= Farmulaire " Tableau
O I Cancel

version 1.0.0
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Choix de la table x|
| TAB_ACCOUNT |
[acc_ID |
| A _INT_amounT |

[Moritant initial

|

Column Label
ACC_MAME MNom |
ACC_TYPE Type de compte  [—

ACC INT AMO.,. |Montank initial

=l

{* Formulaire " Tableau

Ik I Zancel |

possibilité de saisir de différentes fagon
Remarque

Il est évident que I'objectif final est de pouvoir construire I'écran de fagon graphique. C'est
I'étude de future développements.
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4 péveloppement d'écran

=1
File Edit  Build
- S -, e
(D] - | R T 5| ¢ Ll AR
D:avprogi objects import devProgi.cbhjGui.guiTool.objFrame., *; =
[#-Technical objets

~~Functional objets public class FREM_ACCOUNT extends userForm

public FRIM ACCOUNT(){
super ("Tour screen name™);
setTableName ("TLE_ACCOUNT™) ;
getColunnId("ACC_ID™)
setColunnilame ("4CC_NAME™,

"ACC_TYFE™,

"ACC_INI AMOUNT™ 1z

setColunnlibel ("Non™,

"Type de compte™,

"Montant initial"™ 1:
setPanel (buildFormi) ) ;

public woid userWizardi){}
public woid userNextBRec(){}
1 =

Compilation | Exécution

Vous pouvez lancer la compilation dans un premier temps sans retoucher le code.
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Développement d'écran =1l

(@ R| 5 5| ¢ | @ |raP| #;

import devProgi.obijGui.quiTocl.obijFrame. *;

m

Devprogi objecks
[ Technical objets
L Functional objets

|»

public class FRM ACCOUNT extends userForm |
public FRM ACCOUNT(){
super ("Your screen name');
setTableName ["TLE_ALCCOTNT™) ;
getColunnId("ACC_ID"):
getlolunniane ("ACC MAME™,
"ACC_TYFE™,
"ACC_INI_AMOTINT™ 1

setColunnlibel ("Non',

"Type de compte™,

"Montant initial'™ 1:
setPanel (buildForm()):

public woid userWizard(){}
public woid userNextReci){}
: =

Compilation | Exécution |

commandes @ C:/Program Files/Java/jdkl.5.0 06/bin/javac.exe -classpath "I
4 oct. Z003 15:41:33 java.util.jar.Attributes read
ATTENTICH: Duplicate name in Manifest: Manifest-Version

Kl | i

p
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é Your screen name ;Iil

Marm
Type de compte

e

Montant inikial

—

A ce stade, nous nous préoccupons pas de la présentation. Nous verrons un peu plus loin
comment mieux présenter I'écran.

Nous allons par ailleurs faire un écran afin de visualiser les opérations et de comptabiliser
les opérations.
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Forme | 57:] Repott | iﬂ} Graphicl

F
. .
Ecran simple
Ecran basé sur une kable
wsssse  Ecran basé sur plusieurs tables vl
—

Type de |a classe

IEl:ran base sur une table

Mom de la classe
|FRra_pyT_vI3L

Ik Zancel
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hoix de la table x|

|TaB_tvT -]

[rvT_ID

=l
[rT_comPTA -]
|

Ei{f

olurmn Label
MYT _AMOUNT Monkank
MVT_TYPE Type
MVT TYPE_DEP |Catégorie
FYT_MODE_PAIE [Mode de paiem...

L

MYT_DATE Drate d'opération
vvT_COMPTA T
=
" Formulaire {* Tableau
K | Zancel |
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£ Your screen name =1l
MMontant Type Catégorie  |Mode de pa...
-34.90 v ALIN CART
45,55 - RED RGAE
23,44 v LOGM PREL
Rl | |

A ce stade, nous pouvons commencer a configurer I'application afin de faire apparaitre
dans le menu les différents écrans.

Menu administrateur / Gestion des objets
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& gestion des objets =1l

e * =]
J @!”% f-‘o|~'>-'> |W1|["q| v|%|
~Identifiant objet : : .
Code Maom
Type
IEcran VI
Classe Action

Générate |

Attention, on ne génére l'action associée une fois aprés avoir sauvegarder. Si vous lancez
la génération de I'action sans avoir sauvegarder, vous verrez apparaitre un fichier
action0.java dans le répertoire source.

Dans de future développement, il est prévu qu'un méme objet serve plusieurs fois
(suivant les paramétres passés).
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L‘ 340{.& | -cro”

=1xI|

e

~Identifiant obijet :
Code Mo
—Descripkion
Type

|Ecran - I

Classe Action

! 2

GEnerate

Tutorial #1

i— Gestion des objets

| £ e

version 1.0.0

=1

I

~Identifiant objet :
Code Tarm

IOBJCAT IFRM_CF'.TEGORIE

—Descripkion :

Ecran de configuration des
catégories

Type

|Ecran d I

Classe Ackion

IFRM_CP.TEGORIE d|

GEnérake
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Gestion des menus

&|.£| 5

Ay

Lt
&

=

=1

~Affichage par

" par valeur

= noeud racine

B ...

------ # Teléchargement

------ # separateur

------ # Utilisateur

------ # changer de responsabilité
------ & separabeur

—parent =y
Id Mom description (|abel) Arbre de menu
Qi (| Barre de menu
I_ IMenu IBarre de menu o g e
=1 Mom Ackion
=] Meru administrateur [~ Separateur:

------ # Gestion des Objeks

------ # Gestion des Manu ~enfant — prop—

...... ® Gestion des priviléges Id Mam description (label) rbre de menu
...... - k " Barre de menu
separatedr ID_ IMenu IBarre de menu & Les devs

------ # Configuration Horm Action

[~ Séparateur

[

------ & Quitter —
=] Menu developpeur
------ # Editeur

------ # EBrowser Database it
Bl |2
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4. Gestion des menus =1x]

f A b o |
@\ F| &\ 2] M| v |
@|7| 7 |
~Affichage par ~parent p—
Id Mom description (label) Arbre de mernu
" par valeur & par nom I_I | T (" Barre de menu
0 |Menu Barre de menu Les d
- | noeud racine - ; e
— . —  |MNam Ackion
B .| .
=] Menu administratsur | 52nerizu
------ # Gestion des Objets
...... o, do M FNOUYeau
® Gestion des Menu d Mom description (label) " #rbre de menu
------ # Gestion des privileges - " Barre de menu
______ ® separatewr I_IMENUCFG ICDnFlgurer  Les deux
...... # Configuration Mo Ackion
------ # Téléchargement I _" [~ Séparateur
------ # separateur
------ & Ukilisateur
------ # changer de responsabilité
------ & separateur
...... # Cuitter —
=[] Menu developpeur
------ # Editeur
------ # Browser Database hd
Kl | »
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Gestion des menus

=1

------ # Configurer

-

[

: = ., —
|ﬁ|,,!|\ il ” NIRRT
~Affichage par ~parent - Arbred
it Arbre de meny
£ par valeur &' par nom Id Mom description (label) bt iy
0 Menu Barre de menu
...... # Gestion des Menu :I I_I - I & Les dewx
- . Tam Ackion
------ # Gestion des priviléges
------ # separateur [ |SEparateur
------ # Configuration
------ # Téléchargement renfant
,,,,,, # separateur Id  Mom description (label) i: ;.rbre :E =
" atre de menu
------ # Utilisateur |F|MENU<:FG |configurer = Les deux
------ : changetr de responsabilité Mo Action
------ separateur
...... & Quitker I _" [ Séparateur
=+ ] Menu developpeur
------ # Editeur
------ # Browser Database
------ # Editeur SQL
------ # Creer une table
------ # test menu Francais

“réation du nouveau noeud effectuée
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Gestion des menus =1l

II ﬁ ' gﬂa ,—I |—| Fq M ., —
~Affichage par ~parent - Arbred
. Arbre de meny
£ par valeur &' par nom Id Mom description (label) bt iy
19 [MEMJCFE onfigurer
...... # Gestion des Menu :I I_I - I & Les dewx
- . Tam Ackion
------ # Gestion des priviléges
...... # separateur [~ Separateur:
------ # Configuration
------ # Téléchargement [Hatveau
Id  Mom description {label) " Arbre de menu
...... # separateur (" Barre de menu
------ # Ltiisateur |_| | ¥ Les deux
------ # changer de responsabilité Marn Ackian
------ # separateur [ =g
parakteur
...... # Quitker I —"
=+ ] Menu developpeur
------ # Editeur
------ # Browser Database
------ # Editeur SQL
------ # Creer une table
K

“réation du nouveau noeud effectuée
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i Gestion des menus =1x

: £y s —_—
|@|a!|\ | %1” || ¥ |
~affichage par ; ~parent p—
. Arbre de meny
(" par valewr G o Id  Mar description {label) R
19 |MEMUCFG Configurer
------ # Gestion des Menu | I_I - I (¥ Les deux
. s Tarn Action
------ # Gestion des priviléges
...... # separateur [~ Separateur:
------ # Configuration
------ # Téléchargement [peLvead
Id  Mom description (label) " Arbre de menu
...... # separatewr — " Barre de menu
...... # Utilisateur I_IMENUCP.T ICategnrles & Les deux
------ # changer de responsabilite Tom Ackion
------ # separateur EN— 2
OBJCAT ... ||Categorie [~ Séparateur
...... # Quitter I —"
-] Menu developpeur
------ & Editeur
------ # Browser Database
------ # Editeur 30L
------ # Creer une table
Kl

(Création du nouveau nosud effectuée
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4 Gestion des menus =1x
R ¥ |
i A - 4 &)
; | | e m -
. [l E e v *.
~affichage par ; ~parent p—
inki Arbre de meny
(" par valewr G o Id  Mar description {label) R
19 |MEMUCFG Configurer
------ # Gestion des priviléges ;l I_I = I O Les daue
Marn Ackion
------ & separateur
------ # Configuration [ 5eparateur
------ # TEléchargement
...... # separateur ~enfant
...... # Utilisateur Id Mom description {lahel} " frbre de menu
.y " Barre de menu
------ # changer de responsabilicé IE IMENUCP.T ICatégnries O Lo e
""" : Zepgatrateur Mam Action
...... witter
B ] Menu developpeur IOBJCF\T ;"Categnrie [” Séparateur
------ & Editeur
------ # Browser Database
------ # Editeur S0L
------ # Creer une table
------ & teskt menu francais
Lty Catéqgories |
Kl |2

ICréation du nouveay noeud effectuge

Remarque :

il faut bien déterminer a I'avance I'ordre des menus et si vous désirez ajouter un
séparateur. C'est aussi une future évolution a prévoir que d'ajouter la possibilité de
changer l'ordre. |l est aussi prévu la possibilité d'ajouter ou non une icone et la
nature de l'item.

Un bug de derniere minute : il se peut que l'attribution d'un nceud enfant devienne un

nceud pere pour le nceud enfant suivant. Vous pouvez le temps que je corrige ce bug,
utiliser le drag&drop pour attribuer au nceud enfant le nceud parent.
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En vous reconnectant, vous pouvez vérifier que les menus apparaissent bien et que

Tutorial #1

Gestion des privileges

Pl

Szl

Menu | Rale |

[T =3 Menu
& W 1 Menu administr akeor
- W ] Menu developpeur

= W =3 Gestion personnele

[+ # Ecrande configuration de compte

[+ ® Ecrande configuration des catégorie:
[+ ® Ecrande configuration des mades de
¥ ® ecran de saisie de mouvement

[¥ @ Ecrande visualisation des mouvemen
‘.. ¥ # Ecran de configuration des tisrs

chaque écran se lance correctement.
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& Devprogi Application {administrateur}) - |ﬁ' |l|
Menu administrateur | Menu developpeur  Configurer  Opérations  Fenétre
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Montant J | | == "
Crédit
I Mankant Type Catégorie  |Mode de pa...
-34.90 v ALTM CART
Type de dépense 45,55 r CRED RizAR
I— 23.44 v LOGM PREL
Mode de paiement
Date f
I
Comptabilisé
4 | |
-
[ | ol

Maintenant, quand vous irez dans I'éditeur modifier I'écran, vous pourrez le tester par le
menu.

Remarque :

Un futur développement devrait prendre en compte les versions afin que au final, la
version de |'écran lancé via le menu soit une version de prod et différente de la version
dev de I'écran lancé par I'éditeur de classe.

1 Evolution fonctionnelle de I'application

Nous allons désormais améliorer I'application afin de rendre plus pratique la saisie des
différentes informations.

1.1 Ajout de listes de valeurs

Nous allons commencer par ajouter une liste de valeur dans I'écran de saisie d'une
opération.
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Pour ce faire, vous allez ajouter 3 lignes de codes dans le code de I'écran de saisie des
opérations aprés le « setPanel(buildForm()); »

objButtonLov o = new objButtonLov("Catégories", "TAB_ CATEGORIE",
"TYPE_DEP_CODE",

"TYPE_DEP_NAME");
o.setDescltemDisplayed(true);
o.setltem(getField(2));
o.addComponent(getPanel(),200);

explication

I'objet objButtonLov permet la création d'un bouton d'appel de liste de valeur.

La méthode permet de positionner le champ pour lequel la liste est créée.

Enfin, permet d'ajouter a I'écran ces derniers avec ici, 200, la longueur du champ
descriptif.

Si setDescltemDisplayed n'est pas spécifiée, le champ descriptif ne sera pas affiché.

1.2 Modification de la police

Pour changer la police de tous les champs, deux possibilités :

setltemFont("police,style,taille","police,style taille",....);

soit pour un champ uniquement :
getField(«numéro de colonne »).setltemFont(new Font("policepolice”,Font.PLAIN,12));

1.3 Modification de la longueur des champs

Le resultat final a ce stade est présenté par la copie d'écran suivante
setColumnDim(50,100,100,100,100,100);
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. Saisie des opérations =1

Mantant

G

Crédit

—

Type de dépense

FLEC ﬁFlectric'rté

Mode de paiement

IUIR ﬁl\ﬁrment
[rate
Comptabilisé

—

Maintenant, nous allons aussi garder les champs qui nous intéressent. Le champs
« Crédit » et le champs « Comptabilisé » sont mis en commentaire.
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& Saisie des opérations =1

@l - | @] 2| @] mra] o] e

Mankant

—

Twpe de dépense

! s

Mode de paiement

! s

Date

-

Il reste maintenant a revoir la taille de I'écran et ainsi que les boutons de la barre d'outils a
garder.

Les boutons sont :

Nom Fonction afficher
openBt Ouvrir un fichier
newBt Nouveau fichier
closeBt Fermeture du fichier
saveBt Sauvegarder le fichier ou les données v

execQueryBt Exectuter une interrogation

nxtRecBt Enregistrement suivant

prvRecBt Enregistrement précédent
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Nom Fonction afficher
newRecBt Nouvelle enregistrement v
delRecBt Supprimer un enregistrement
clearBt Effacer I'enregistrement de I'écran
wizardBt Appel de l'assistant
helpBt Appel de l'aide

4. Saisie des opérations

Mankank

—

Type de dépense

Mode de paiement:

| e
| s

[rake
|
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£ Saisie des opérations ;lﬁl
| £

~Saisie des opérations ;

rankankt solde
o |
Type de dépense

|S,ﬂ.f_ ﬂsa!a;’re

Mode de paiement
[RGAB  J|retrait
Date

[2008-1-23

Remarques d'ordre générale
Il est prévu dans de futures développements d'intégrer la technologie bean.
Il est de méme prévu d'inclure les raccourcis claviers.
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